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DIT MAG JE DOEN

B Je mag spelletjes gebruiken in de klas.

B Reclame maken voor onze spelletjes,
website of social media mag altijd!

B Je mag foto's van je spelmomenten

met onze bundels delen op social
media!

Tag ons in jullie foto's!
@kleuterkriebels

° DIT MAG JE NIET DOEN

B /e mag de bundel niet gratis delen
met anderen.

B Je mag de bundels niet doorverkopen.
@ Je mag geen aanpassingen doen aan

de bundels en deze dan onder jouw
eigen naam plaatsen of verkopen.

Volg ji) ons al?

Klik op de link en volg ons!

“ i! EE 'i Website en shop

. Kleuter Kriebels
@kleuterkriebels
groep

Kleuter Kriebels

@ @kleuterkriebels

Kleuter Kriebels



https://www.instagram.com/kleuterkriebels/
https://www.youtube.com/channel/UCvr2A0iie0BNcjg6ZtYnd4g
https://www.pinterest.com/Kleuterkriebels/_created/
https://www.kleuterkriebels.be/
https://www.facebook.com/peuter.kleuterkriebels/
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Woordenschat

“Thema Piraten”

Doel van het spel
/ e Woordenschat inoefenen.

Voorbereidingen voor het spel

* Print en knip de kaarten. Voor stevigheid lamineer de kaartjes.
OPGELET: je kan ook een selectie maken van woordenschat kaartjes
OPGELET: de kaartjes komen met woorden (ABC/abc) of zonder woorden.
* Stop de kaartjes in de sprekende muur.

Inspreken opdrachten:
* Deze woorden moet je inspreken (verder in de bundel kan je de woorden bij
de kaartjes zien als je twijfelt over welk woord bij welk kaartje hoort.)
* Pagina 5: het schip, het roer, het anker, het kraaiennest, het kanon,
het eiland, de verrekijker, het kompas.
Pagina 6: de schatkist, de schatkaart, de papegaai, de piraat, de
kapitein, de hoed, het ooglapje, de haak.

Spelregels

* De kleuters kunnen thematische woorden inoefenen door te drukken en te
luisteren.

Andere spelopties:

* Dobbelsteen spel: print de kaartjes nog eens af en stop ze in een
dobbelsteen. Laat de kleuters rollen. Wat staat er op? (benoemen). Daarna
controleren ze door het woord te laten afspelen op de Sprekende muur.
Laat een kleuter een kaartje beschrijven, de andere kleuter moet het juiste
woord geven. Daarna kunnen ze controleren vi de sprekende muur.
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Raadspelletje
In de schatkist zit...

Doel van het spel
*  Woordenschat inoefenen.
* Oefenen op auditieve analyse en (nonsens)rijm.

Voorbereidingen voor het spel

* Print de kaartjes met de schatkisten en de kaartjes met de schatten.
* Knip de kaartjes uit en lamineer voor extra stevigheid.

* Plaats ze in de sprekende muur.

Inspreken van de opdrachten:

Schatkist 1: Rararelen, in schatkist 1 zitten... (juwelen)
Schatkist 2: Rararoud, in schatkist 2 zit... (goud)

Schatkist 3: Rararunten, in schatkist 3 zitten... (munten)
Schatkist 4: Rararianten, in schatkist 4 zitten... (diamanten)
Schatkist 5: Rarartaart, in schatkist 5 zit een... (schatkaart)
Schatkist 6: Rarareeg, schatkist 6 is... (leeg)

Spelregels
* De kleuter kiest een schatkist en duwt op het knopje.

* Bij elke schatkist hoort een rijmpje, de kleuters moeten het rijmpje afmaken
om zo te weten te komen wat er in de schatkist zit. Dit doen ze door de
juiste schat aan te klikken op de sprekende muur.
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Raadspelletje
Welke piraat ben ik?

Doel van het spel

*  Woordenschat inoefenen.
* Raadsels leren oplossen.

* Gedetailleerd leren kijken.

Voorbereidingen voor het spel

*  Print de schaduwbeelden en bijhorende piraten.

* Knip de kaartjes en lamineer eventueel voor extra stevigheid.
* Spreek de namen van de piraten in en de raadsels.

Inspreken van de opdrachten:

Dit kan je inspreken bij de schaduwbeelden

* Piraat slaapkop: “De kapitein noemt me soms een beetje lui. Terwijl de
andere graven naar de schat, geniet ik van de zon. Wie ben ik?”
Piraat stinky: “Op het schip is er geen douche of badkamer, ik moet
dringend een duik in de zee nemen. Wie ben ik?”
Piraat schattenbuit: “Wanneer we op een eiland aankomen heb ik altijd een
schop mee. Ik graaf de hele dag door en ben op zoek naar iets belangrijks.
Wie ben ik?”
Piraat schatkaart: “Op een eiland volgt iedere piraat mij, want ik heb het
allerbelangrijkste bij. Zonder mij kan je geen schat vinden!
Piraat bruinoog: “Ik zit altijd hoog in het kraaiennest en heb de beste ogen.
Ik zie de vijand al van ver aankomen. Wie ben ik?”
Piraat Net: “Het schip moet altijd netjes zijn, je kan dus al raden wie ik ben.”

TIP: je kan ook aan de slag gaan met raadsels rond de kleren bv. “lk heb een
gele T-shirt en geen schoenen aan. Wie ben ik?

Bij de piraten kan je hun naam inspreken en iets typerend.
-2 bv. “Ik ben piraat Slaapkop, en ik slaap zo graag!”

-2 bv. “Ik ben piraat Stinky, ze noemen mij zo omdat ik me al lang niet
meer heb gewassen.

Spelregels
* De kleuters luisteren naar het raadseltje bij de schaduwbeelden.
* Ze moeten raden welke piraat ze horen a.d.h.v het raadseltje.
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Een piratenleugen of niet?

Doel van het spel

/ e Woordenschat inoefenen.
* Gericht leren kijken.

Voorbereidingen voor het spel

*  Print de prent en de kaartjes.

* Knip alles uit en lamineer eventueel voor extra stevigheid.

* Kleef de prent over de knopjes van de sprekende muur. Stop de kaartjes in
de sprekende muur.

Inspreken van de opdrachten:
De schatkist is leeg. Een piratenleugen of niet?
De papegaai is nog op ons schip. Juist of fout?
De kapitein heeft een zwarte hoed aan.
Op het schip is er een piraat aan het klimmen. Waar of niet waar?
Het schip heeft 3 vlaggen: een rode, een blauw een een zwarte piratenvlag.
In het kraaiennest slaapt een piraat. Juist of fout?

Spelregels
% ﬂ * De kleuters duwen op een knopje en luisteren. Het is de bedoeling dat ze

nagaan of het een piratenleugen is of niet.
* Er wordt een stelling gegeven, de kleuters kijken naar de prent aan de
sprekende muur en beantwoorden of het een leugen is of niet.
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