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DIT MAG JE DOEN

B Je mag spelletjes gebruiken in de klas.

B Reclame maken voor onze spelletjes,
website of social media mag altijd!

B Je mag foto's van je spelmomenten

met onze bundels delen op social
media!

Tag ons in jullie foto's!
@kleuterkriebels

° DIT MAG JE NIET DOEN

B /e mag de bundel niet gratis delen
met anderen.

B Je mag de bundels niet doorverkopen.
@ Je mag geen aanpassingen doen aan

de bundels en deze dan onder jouw
eigen naam plaatsen of verkopen.

Volg ji) ons al?

Klik op de link en volg ons!

“ i! EE 'i Website en shop

. Kleuter Kriebels
@kleuterkriebels
groep

Kleuter Kriebels

@ @kleuterkriebels

Kleuter Kriebels



https://www.instagram.com/kleuterkriebels/
https://www.youtube.com/channel/UCvr2A0iie0BNcjg6ZtYnd4g
https://www.pinterest.com/Kleuterkriebels/_created/
https://www.kleuterkriebels.be/
https://www.facebook.com/peuter.kleuterkriebels/

/&

(%F(leoter

kriebels

Gratis bestand Kringspel
Heksen rijm memory

Doel van het spel
* De kleuters leren rijmen.
e De kleuters leren woordenschat.

Voorbereidingen voor het spel
*  Print de memory.
OPGELET: we voorzien variaties waaruit je kan kiezen -
1. Memory met achtergrond ABC.
2. Memory met achtergrond abc.
3. Memory zonder achtergrond zonder woorden.
* Knip de memory uit.
 Maak je gebruik van de achtergrond? Dan kan je dit zoals onze
memory nog kleven op een gekleurd blad indien gewenst.
* Maak je gebruik van de memory zonder achtergrond kan je de

prentjes uitknippen. Eventueel kan je ze kleven op een gekleurd blad.
* Lamineer de memory

Spelregels
* Leg de memory klaar in de kring.
* Hetis de bedoeling dat de kleuters een brouwsel (ketel) linken aan een
betovering (de heks) door te rijmen.
e  Bv. Brouwsel HUIS — heks MUIS.
De kleuters draaien elk om beurt twee kaarten om (een ketel en een heks).
Rijmt dit? Dan mogen ze het houden? Rijmt het niet dan leggen ze het
terug.
*  TIP: om ervoor te zorgen dat ze zeker een ketel en heks omdraaien kan je de
memory kleven op een gekleurd blad. Kleef alle ketels op (bv) groen en alle

heksen op (bv) paars. Zo weten de kleuters dat ze altijd een paarse kaart en een
groene kaart moeten omdraaien.

Je kan dit spel nadien aanbieden als hoekje in de kring.
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