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Buitenspel kraak de code
De bakker

Doel van het spel
• Inzicht krijgen in ruimtelijke problemen.
• Groot motorisch bewegen en fijne-motoriek inoefenen.
• Gericht leren kijken en handelen.

Voorbereidingen voor het spel
• Print en knip de code-kaarten. Lamineer deze zodat ze tegen de regen 

kunnen.
• Print de opdrachtkaarten en voorzie potloden.
OPGELET: Er zijn twee variaties in opdrachtkaarten en groottes van de 
opdrachtkaarten A.

Spelregels
• Verstop de code-kaarten over het terrein (bijvoorbeeld klastuin, 

speelplaats,…)
• De kleuter krijgt een opdrachtkaart en moet de kaarten gaan zoeken om zo 

de oplossing te vinden.
OPGELET: Er zijn twee variaties, hieronder leggen we uit hoe deze werken.

Gradaties en differentiatie
OPDRACHTKAART A: CODE OVERTEKENEN (grote kaart 8 items of kleine 
kaarten 3 items)
• De bakker maakte codekaarten voor zijn producten, de kleuters moeten de 

juiste code gaan zoeken voor het brood, de croissant,.... 
• Ze lopen en zoeken tot ze de producten vinden. Wanneer ze een item 

vinden, kijken ze op de code-kaart en kleuren de kleuters op hun 
opdrachtkaart identiek dezelfde code.

OPDRACHTKAART B: DE BOODSCHAPPENLIJST (moeilijker)
• De kleuters krijgen een kaart met enkele codes op, maar voor welke items 

staan ze?
• De kleuters lopen op het terrein en zoeken de code-kaarten. Vinden ze een 

van de codes? Dan kijken ze welk item dit is (bv. De croissant) en vinken ze 
de croissant aan.

• Het is de bedoeling dat ze op het einde weten wat ze moeten gaan kopen in 
de bakkerij.
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