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DIT MAG JE DOEN ° DIT MAG JE NIET DOEN

B Je mag spelletjes gebruiken in de klas. B /e mag de bundel niet gratis delen
met anderen.

@ Reclame maken voor onze spelletjes, B Je mag de bundels niet doorverkopen.
website of social media mag altijd!

B Je mag foto's van je spelmomenten @ Je mag geen aanpassingen doen aan
met onze bundels delen op social de bundels en deze dan onder jouw
medial eigen naam plaatsen of verkopen.

Tag ons in jullie foto's!
@kleuterkriebels

Volg jij ons al?

Klik op de link en volg ons!

“ i! !E ’i Website en shop Kleuter Kriebels

@kl kriebel Kleuter Kriebels @kl kriebel
euterkriebels roe euterkriebels

Kleuter Kriebels



https://www.instagram.com/kleuterkriebels/
https://www.youtube.com/channel/UCvr2A0iie0BNcjg6ZtYnd4g
https://www.pinterest.com/Kleuterkriebels/_created/
https://www.kleuterkriebels.be/
https://www.facebook.com/peuter.kleuterkriebels/

Wiskundig spel
Voeder de spin

Doel van het spel
/ * Dejongste kleuters leren fijn-motorisch aan de slag gaan.
* Dejongste kleuters leren de kleuren kennen.

Voorbereidingen voor het spel

* Printde kaarten

OPGELET! Er zijn variaties.

* Printdevliegjes.

* Knip enlamineer alles.

* Voorzie eventueel een sensorytray en bakjes waar je alle
spinnenwebben op kan kleven.

Spelregels
Q * De algemene spelregels bij alle spelletjes is dat de kleuters leren

sorteren aan de hand van de kleuren.

Gradaties en differentiatie

SPEL 1

* Bijde gekleurde spinnenwebben maak je een gat in het midden van het
web. Bevestig de kaarten op een bakje en verstop de gekleurde vliegjes
in een sensorybak.

 De kleuters nemen een vliegje en sorteren in het juiste web/bakje.

SPEL 2

e Stop devierkante dobbelsteenkaarten in een dobbelsteen. Voorzie de
spinnenwebben op een bakje met een gatin.

* De kleuters dobbelen en nemen de juiste vlieg, daarna sorteren ze die in
het juiste web/bakje.

SPEL 3

* Voorzie de opdrachtkaarten en spinnenwebben.

 De kleuters nemen een opdrachtkaart en kijken naar welke kleur(en) en
welke hoeveelheid ze op het juiste web moeten leggen.































































Wiskundig spel
Gekleurde spinnenpoten

Doel van het spel
/ * Dejongste kleuters leren kleuren herkennen.

* Dejongste kleuters leren fijn-motorisch aan de slag gaan.

Voorbereidingen voor het spel

* Printde opdrachtkaarten.

* Knip enlamineer deze.

* Voorzie gekleurde wasknijpers.

Spelregels

Q * De kleuters nemen een opdrachtkaart.

« Ze nemen dejuist gekleurde wasknijpers en knijpen deze op de juiste
plek. Zo vormen ze de poten van de spin.







































Schrijfpatronen
In het bos

Doel van het spel
/ * Dejongste kleuters gaan motorisch aan de slag.
* Dejongste kleuters leren schrijfpatronen volgen en te vormen.

Voorbereidingen voor het spel
* Printde opdrachtkaarten.

* Knip enlamineer deze.

* Voorzie plasticine.

Spelregels
Q * De kleuters nemen een kaart.

 Ze maken een worstje met plasticine en vormen dan het patroon op de
opdrachtkaart.












Wiskundig spel
Spinnenlijfjes

Doel van het spel
/ * Dejongste kleuters leren de kleuren kennen en sorteren volgens kleur.
* Dejongste kleuters leren gericht kijken.

Voorbereidingen voor het spel

* Printen lamineer de grote A4-spinnenwebben.

* Print, knip en lamineer de spinnenlijfjes. Je kan deze eventueel in een
sensorybak leggen zodat ze moeten zoeken.

Spelregels
% * De kleuters nemen een gekleurd lijfje en leggen deze op het juiste web.

e Zeleren de kleuren sorteren.

Gradaties en differentiatie

* Je kan hier een spelvorm van maken door een kleurendobbelsteen te
voorzien en elke kleuter een A4-blad te geven met verschillende
gekleurde spinnen. Wie als eerste alle lijfjes heeft, is gewonnen.
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