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DIT MAG JE DOEN

B Je mag spelletjes gebruiken in de klas.

B Reclame maken voor onze spelletjes,
website of social media mag altijd!

B Je mag foto's van je spelmomenten

met onze bundels delen op social
media!

Tag ons in jullie foto's!
@kleuterkriebels

° DIT MAG JE NIET DOEN

B /e mag de bundel niet gratis delen
met anderen.

B Je mag de bundels niet doorverkopen.
@ Je mag geen aanpassingen doen aan

de bundels en deze dan onder jouw
eigen naam plaatsen of verkopen.

Volg ji) ons al?

Klik op de link en volg ons!

“ i! EE 'i Website en shop

. Kleuter Kriebels
@kleuterkriebels
groep

Kleuter Kriebels

@ @kleuterkriebels

Kleuter Kriebels



https://www.instagram.com/kleuterkriebels/
https://www.youtube.com/channel/UCvr2A0iie0BNcjg6ZtYnd4g
https://www.pinterest.com/Kleuterkriebels/_created/
https://www.kleuterkriebels.be/
https://www.facebook.com/peuter.kleuterkriebels/

“Kleuter
kriebels ‘%”f(leoter
Dobbeltussendoortje 1

Kennismakingsspel

kriebels

Doel van het spel

/ * Taal stimuleren via vraagstelling.
L]

Kleuters leren in gesprek te gaan.

Voorbereidingen voor het spel

* Print de kaarten en knip deze uit.
* Lamineer voor extra stevigheid.

* Voorzie de kleurendobbelsteen.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-
met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels

* Elk om beurt mogen de kleuters gooien met de dobbelsteen in de kring.
* Kijk samen welke vraag er bovenaan staat.

In het begin kan je als KL de vraag eventueel voorlezen, of de kleuter laten
raden waarover de vraag zou gaan.

Laat kleuters om beurt rollen en antwoorden op de vragen.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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Dobbeltussendoortje 2
De muziekdobbelsteen

Doel van het spel

* De kleuters experimenteren met instrumenten.

* De kleuters leren een volgorde volgen en impulsen controleren tijdens het
bespelen van de instrumenten.

Voorbereidingen voor het spel

* Print de dobbelsteenkaarten. Knip en lamineer de kaarten.

OPGELET: We voorzien 12 verschillende instrumenten, je kan kiezen welke

instrumenten je wilt aanbieden tijdens dit muzikaal spel.

*  Print de partituurkaarten (instrumenten met witte achtergrond) x-aantal
keren. Knip en lamineer de kaarten.

OPGELET: Er zijn twee varianten. Kaarten met geluidsniveau en zonder. Print

enkel diegene die je wilt gebruiken.

* Voorzie de instrumenten en een dobbelsteen om de kaarten in te steken.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-

met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels

* Tijdens dit spel maken de kleuters eerst een partituur voordat ze spelen met
de instrumenten.
Elk om beurt mogen enkele kleuters rollen met de dobbelsteen.
Wanneer de kleuter gerold heeft kijkt hij/zij welk instrument er bovenaan
ligt. Ze nemen hetzelfde partituurkaartje en leggen dit bij de rij.
Wanneer genoeg kleuters gerold hebben is het tijd om met de instrumenten
te spelen. Deel de instrumenten uit en laat een kleuter de dirigent zijn.
De dirigent overloopt het rijtje en de kleuters moeten op het juiste moment
beginnen en stoppen met het bespelen van hun instrument.

Gradaties en differentiatie

* Wanneer je de kaartjes gebruikt met geluidniveau moeten de kleuters ook
aandachtig zijn wanneer het aan hun is: moeten ze luid spelen of stil?
Je kan er ook voor kiezen dat de dirigent kan terugkeren tijdens het
bespelen. Zo moeten de kleuters extra aandachtig blijven.
Je kan ook los werken van de partituur. Laat een kleuter rollen met de
dobbelsteen. Enkel de kleuters met dat instrument mogen spelen. Of
omgekeerd: enkel de kleuters met dat instrument mogen niet spelen.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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Dobbeltussendoortje 3
Wiskundig reactiespel

VARTANT JONGSTE KLEUTERS

Doel van het spel

/ * Ontdekken van hoeveelheden.
* Leren tellen van hoeveelheden (tot 3)

Voorbereidingen voor het spel

* Print de dobbelsteenkaarten. Knip en lamineer.

OPGELET: we voorzien twee soorten. Met de getalbeelden of afgebeeld als
bloemen. Kies de kaarten die best passen voor jouw kleuters.

*  Print de witte kaarten met bloemen. Knip en lamineer.

* Stop de dobbelsteenkaarten in de dobbelsteen.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-
met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels
* De kleuters moeten hetzelfde aantal bloemen vinden als de dobbelsteen
aangeeft. Leg de witte kaarten in de kring.

VARIANT 1: getalbeelden (moeilijker — meer abstract)

* De kleuters rollen met de dobbelsteen. Hoeveel bolletjes staan er? De
kleuters kunnen proberen tellen.

* Kunnen ze evenveel bloemen vinden?

VARIANT 2: de bloembeelden (makkelijker)

* De kleuters rollen met de dobbelsteen. Kijk goed naar de bloemen. Hoeveel
zijn er? Welke kleur?

De kleuters zoeken dezelfde prent in hetzelfde kleur en met dezelfde
hoeveelheid.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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Dobbeltussendoortje 3
Wiskundig reactiespel

VARTANT QUDSTE KLEUTERS

Doel van het spel

* Leren subiteren.

* Hoeveelheden leren herkennen.
* Snel leren reageren.

Voorbereidingen voor het spel

*  Print de kaartjes. Knip en lamineer.

* Stop de blauwe kaartjes in de dobbelsteen.

* Voorzie een dobbelsteen en twee vliegenmeppers.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-
met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels
De kleuters mogen elk om beurt per twee het spel spelen. Voor elke kleuter

liggen 6 kaartjes (set 1 of set 2).

Er wordt gerold met de dobbelsteen: welk getalbeeld staat er?

De twee kleuters moeten nu om ter snelst op het dezelfde hoeveelheid
meppen dat in hun set ligt.

Wie het snelste was, is de winnaar!

Gradaties en differentiatie
‘ * Alsje wilt oefenen op het getalbeeld kan je uiteraard ook 2x de blauwe

kaarten afdrukken. Stop 1 paar kaarten in de dobbelsteen en leg 1 set voor
de twee kleuters. Wie kan het allersnelst hetzelfde meppen?
* Je kan er ook voor kiezen 1 set neer te leggen.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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Dobbeltussendoortje 4
Kom tot rust

Doel van het spel
/ * Het lichaam verkennen (voorkeurszijde, lichaamsassen,...)
* Tot rust leren komen.

Voorbereidingen voor het spel

* Print de kaarten. Knip en lamineer deze.

* Stop de kaarten in de dobbelsteen.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-
met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels
Je gaat op dierentocht met de kleuters. Begin met de kaart van het voertuig

klaar te leggen. Vertrek met je kleuters op de dierentocht door de houding
na te doen. Als dit te moeilijk is kan je jouw benen ook op de grond leggen
en vasthouden.

Nadien kunnen de kleuters elk om beurt eens komen rollen: welk dier zien
we nu op onze ontdekkingstocht? Doe hem na met de kleuters.

Je kan deze opdracht zo lang/kort doen als je wilt.

Gradaties en differentiatie

* Je kan de bewegingen ook dynamisch maken als je dat wilt. Laat de kleuters
in deze houding dan bewegen en/of geluiden maken.

* Bekijk de andere gradatie op de volgende pagina.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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Kom tot rust
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Gradaties en differentiatie

Je kan ook het tijdselement eraan toevoegen. Laat een kleuter gooien met
de dobbelsteen en draaien aan de spinner bij onderstaand rad. Hoe lang

moeten we deze houding aannemen? Voorzie hierbij dan ook de juiste
zandlopers (30 sec. en 1 min.)
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Kleuren reactiespel

VARTANT JONGSTE KLEUTERS

Doel van het spel
e Kleuren leren herkennen.

Voorbereidingen voor het spel

* Print de kaarten. Knip en lamineer deze.

* Voorzie de dobbelsteen met kleuren, je hoeft deze keer niks in de vakjes te
steken.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-
met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels

* Leg de kaartjes verspreid op de grond.
* Laat een kleuter rollen met de dobbelsteen. Welk kleur is het?

De kleuter moet nu op zoek gaan naar een voorwerp op het kaartje met
dezelfde kleur.

Gradaties en differentiatie

* Je kan er ook voor kiezen om (eerst) met concreet materiaal te werken.
Verspreid voorwerpen in deze kleuren en laat de kleuter op zoek gaan naar
het voorwerp met dezelfde kleur.

Als je kleuters er klaar voor zijn kan je ook een competitie element
toevoegen. Laat de kleuters dan per twee op zoek gaan naar een voorwerp
in dat kleur. Wie is het snelste?

Je kan de kaarten ook vergroten en ophangen in de klas. Rol met de

dobbelsteen en laat de kleuters naar het kaartje lopen. Zo voeg je er een
bewegingselement aan toe.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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Kleuren reactiespel

VARTANT QUDSTE KLEUTERS

Doel van het spel

* Kenmerken herkennen en hier gepast op kunnen reageren.
* Zintuigen gebruiken: goed kijken.

* Snel leren reageren.

Voorbereidingen voor het spel

* Print de kaarten. Knip en lamineer deze.

* Voorzie vliegenmeppers en een dobbelsteen om de kaartjes met kleuren in
te steken.

TIP! wij gebruiken deze dobbelsteen: https://www.debanier.be/dobbelsteen-
met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html

Spelregels

* Erzijn twee varianten van dit spel. Kies er eentje en leg deze klaar. Je kan dit
spel per kind spelen of twee kinderen naar voren laten komen. Bij de

speluitleg gaan we uit van 2 kinderen en gebruiken we de vliegenmeppers.

VARIANT 1: veel bloemen
* Een kleuter rolt met de dobbelsteen. Welke kenmerken zien we? Welke
kleur mogen de bloemen hebben? En welke kleuren niet?

* De kleuters zoeken het juiste kaartje en proberen om ter eerst dit kaartje
aan te duiden met een vliegenmepper.

VARIANT 2: een kleurrijke bloem

* Een kleuter rolt met de dobbelsteen. Welke kenmerken zien we? Welke
kleur mogen de bloemblaadjes hebben? En welke kleuren niet?
De kleuters zoeken het juiste kaartje van een bloem met deze kenmerken en
proberen om ter eerst dit kaartje aan te duiden met een vliegenmepper.



https://www.debanier.be/dobbelsteen-met-6-kleuren-en-6-insteekzakjes-10-cm.html
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