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B-bot
De post

Doel van het spel
• ICT-vaardigheden: de b-bot leren hanteren.
• Inzicht krijgen in een ruimtelijk probleem en een ruimtelijke opdracht. 

Voorbereidingen voor het spel
DEEL 1: de mat
• Print, knip en lamineer de B-bot mat. 

• OPTIE A4: print pagina’s 5 t.e.m. 20 op A4-formaat (in totaal 16 A4-
vellen).

• OPTIE A3: print pagina’s 29 t.e.m. 36 op A3-formaat (in totaal 8 A4-
vellen).

• Puzzel de B-bot mat aan elkaar (je kan het grondplan vinden op pagina 4) en 
kleef de stukken aan elkaar met bv. plakband. Je kan er de doorzichtige 16-
vakjesmat overleggen. 

DEEL 2: de opdrachtkaarten
• Print, knip en lamineer de opdrachtkaarten. (pagina’s 21 t.e.m. pagina 28)
• We voorzien verschillende moeilijkheidsgraden. 

Spelregels
• De kleuters gaan post bezorgen bij de mensen!
• Ze nemen een kaart en kijken goed wat ze moeten doen. Voor alle 

opdrachtkaarten beginnen de kleuters op het postkantoor. Daarna maken ze 
hun weg naar de juiste huizen door te programmeren.

Gradaties en differentiatie
Er zijn drie moeilijkheidsgraden: 
• Moeilijkheidsgraad 1: van het postkantoor naar 1 huis.
• Moeilijkheidsgraad 2: van huis naar huis (maar starten doen ze op het 

postkantoor)
• Moeilijkheidsgraad 3: naar 3 verschillende huizen gaan (maar starten doen 

ze op het postkantoor).
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